关于工程制图课程学习的一些看法

——13级廖智凌

1、 关于工图课的难点分析

   关于工程制图这么门课的难点，我简单总结了一下，主要是两大点。第一，对于刚刚斗争完高考，升入大一的你们，也就是曾经的我们来说，这门课实在是太新鲜了。说他新鲜，是因为之前从来没听说过有这么一门课（至少我是没有，不过听说有山东来的同学之前学过预备课程），而对于许多抱着我终于上了大学，这下我要放松一下的心态的同学来说，这一点就足够可怕。本来就是一门从未接触过的课程，心里却还不抱着认真对待的想法，再加上课程本身的难度，最后有同学成绩不够满意，也在情理之中。当然不排除有同学确实尽了力，但还是无奈对它没有感觉。这就是我要说的第二点，很多同学抱怨这门课难，不仅仅因为从未接触过，一下无法适应，还因为工图课本身的特点：抽象。如果要把几代和工图比一比谁更抽象，我想大概是工图更加抽象一点。对于刚刚接触这门课的学弟学妹来说，一上课，对着书上各种各样的图形，老师天花乱坠的语速和手起刀落各种线条交错在一起，如果你不头昏脑涨，我只能说同学你真的很厉害！至少想起上学期的我自己，一上课就必须开足200%的马力转动大脑才能勉强跟上。对于我们的大脑来说，将三维物体的关系反映在二维平面上，再还原到三维空间中，实在不是一朝一夕就能轻松做到的。

二、关于工图课的重点分析  

既然了解了这门课的两个难点，那么接下来我们来看看为了克服这两个难点，我们需要重点注意哪些部分。

首先是最先学习到的，也是最基本的部分，空间中点线关系，线面关系的表达方法。很多同学可能会说，这些部分在考试时分值不大，而且以后的内容几乎很少用到这些知识，因此，不是特别重要。但是我认为，这一部分的价值不仅仅在于学会如何表达位置关系，它最大的作用在于，引导我们渐渐接受，适应这一门全新的课程，在学习表达位置关系的同时，锻炼我们的空间想象能力，千万不能小瞧这一点，要知道，良好的空间想象力对于工图的学习将会起到巨大的作用！

所谓万丈高楼平地起，假如一个人基本的代数运算都不过关，那么还怎么要求他去学习如微积分之类的高等数学呢？

对于大一上的同学来说，除去以上部分，剩下的难点应该就在于三视图的部分，即给定物体立体图完成三视图，或者由两个视图补画第三个视图。这一部分在考试时往往占用了考生大量的时间，以至于经常有卡在这一块进行不下去而最终没能完成全部题目的情况出现。对于这一块，我个人的看法是，如果你对于之前的部分做的足够好，即基础部分牢靠，已经锻炼出了一定的空间想象力，那么你所需要做的就是去掌握一些特殊情况的画法，如特定曲面相交，二次回转曲面相交的不同情形等。不管怎样，三视图这一块，将会是许多同学在上学期痛苦万分的一块，也因此成为决定你工图成绩优劣的一块。

3、 关于工图学习的一些经验心得

1　 说来惭愧，本人工图期中考试只有59分，并未能够及格，而期末时很顺利的拿到了97分的高分。回顾之前的工图学习过程，我总结出以下几点心得，希望学弟学妹们能够从中受益。

2　 端正心态，认真对待。工图是一门全新的课程，而且相对难度较高。我在一开始接触时就意识到了这一门课的难度之高，也因此不敢对其有懈怠。上课时，一定要全神贯注的跟着老师的思路走，哪怕你在某一处没有能够理解，也千万不能纠结于此，而是要接着跟老师走，要知道，认真的跟着老师上一堂课，比自己啃工图书的效率不知高出多少倍。听完一堂课，如果你能够勉勉强强跟得上，那么恭喜你，只要回到宿舍立刻将作业完成，这一节课的知识基本上就能印在脑海里为你掌握。如果有不懂的地方，也不要紧，赶紧找老师，或者向别的同学请教，目的就是一个，第一时间弄懂弄会，否则雪球会越滚越大让你无法面对。

3　 关于点线面关系画法的一些技巧。很多同学在拿到一道这样的问题时，第一反应就是去摹想他们在空间中的样子，再去考虑如何解题。这种方式被我自己和他人的经历都证明为极为费时费力且效率低下。一种更加技巧化的处理方法是，摆脱题目的限制，自己按照要求任意摹想一种更为简洁的情形，在这种情形中进行处理，再把方法照搬到题目中去即可。这么说可能有点抽象，举个例子，随便给出两个直线，他们在空间中不想交，现在给出正视图和俯视图，求他们之间的距离。如果去摹想他们在空间中的样子，那么我说这条几乎就没法做了，但是假如我们扔开题图，随意想两条不想交直线呢？那么是不是从其中一条线的方向看去最简单呢？这时候我们发现，只要想办法将其中一条投影成点即可，那么接下来的任务很简单，用换面法将其中一条投影成点，距离自然就出来了。这里有一点要说明，关于换面法。换面法不是那么容易接受掌握的一种方法，甚至于我第一次听那堂课时，整个人已经无法理解老师画的图形了。这里建议同学们一定要下力气啃下换面法的用法，最好能熟练使用，可以找一些难度稍高的题目去啃（比如习题集59、60两页），这样当你吃透这些题目，再回头去做平时的题目，就会如鱼得水。

4　 最后谈一谈关于空间想象力的问题。毋庸置疑的是，拥有良好空间想象力的人，在学习工图时能够轻松不少。但这并不意味着空间想象力不那么好的同学就不能学好这门课，否则的话，我们为什么还要开设这门课程呢？我的看法是，我们要注重空间想象力的培养，但也不能完全依赖于此。举个例子，在画三视图时，有一个重要的概念，类似形。比如一个面正视图时是一个六边形，那么可以肯定，俯视图时也将是一个六边形且形状不变（也有可能是直线）。这是任何人都能掌握的知识，而且无论空间想象力好坏的人，掌握了这些知识，都能快速准确的画出正确图形。

    最后我想说的是，工图并不可怕，你现在觉得他很难学习很可怕，只是因为你还不熟悉他。 蒙日在创立画法几何时，目的就是为了让我们这些天分不像他那样高的人也能画出优秀的图纸，所以，坚定信心，只要你下了功夫，你就能学好工图！祝学弟学妹们工图取得好成绩！  

